Cztowiek maty, jak i duzy — kazdy marzy o podrézy.

Gdzie sie wybraé pytasz mamy? Do nas zwiedzaé zapraszamy!
Giéry Sowie to przygoda — tutaj taka, wieze, woda,

szlaki, trasy i przeszkody, tu pomniki sq przyrody.

Moc atrakeji, zamki, ktadki,

Sciezki, sztolnie, muchotapki.

Chcesz pochodzié po zaporze, czy poptywaé po jeziorze?
Dzisiaj wszystko wybraé mozesz.

Mozesz wspinaé sie na gore, mozesz prawie dotknaé chmure,
lub po prostu obserwowaé - czy nie siedzi w lesie sowa,

czy dzik tedy nie przebiegat, czy w pasniku jest dodé chleba,
czy nietoperz sypia nocq i czy gwiazdy niebo ztoca.

U nas nudzié sie nie bedziesz, bo atrakcji petno wszedzie.
Park linowy czy boisko, a to jeszcze nie jest wszystko,
bo Podziemne Miasto mamy — chcesz zobaczyé?

Zapraszamy?
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Potgcz gwiazdy 2godnie 2 numerkami tworzqc konstelacje.




Dokovicz | pokoloryj rysunek.
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Naucz sie rysowacé sowke krok po kroku tgczqc przerywane linie wkolejnych rysunkach.

Pokoloryj ostatni obrazek.
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Potgcz liscie drzew 2 ich owocami.

D




Rozwigz krzyzowke, a nastepnie pokoloruj
obrazki. SprawdZ czy hasto 2gadza sie
2 najwiekszym rysunkiem.







Potgcz kropki i zaprowadZ kotka do przyjaciot.
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Sarny - koza i kozle
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